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Abstrak—Perkembangan internet yang sangat pesat mendorong manusia untuk hidup secara lebih praktis dan mudah. Sebelumnya
internet hanya bisa dinikmati oleh beberapa orang tertentu saja dan fungsinya terbatas. Internet saat ini sangat mendukung kegiatan di
semua bidang kehidupan contohnya bidang bisnis dan perdagangan. Pada saat ini, badan usaha baik perusahaan besar, organisasi
maupun perorangan sudah memanfaatkan internet untuk bisnis mereka, misalnya bisnis dan perdagangan dibidang makanan secara
online. Istilah yang populer dalam dunia bisnis dan perdagangan secara online adalah e-commerce. Aplikasi Android yang dibuat
penulis sebuah rancangan sistem penjualan buku online yang menggunakan e-commerce. Aplikasi e-commerce penjualan buku ini
dirancang untuk mempermudah calon pembeli dalam melakukan pembelian dan transaksi melalui media perangkat bergerak dan
internet. Selain itu dengan adanya aplikasi ini dapat menghemat waktu dan tenaga bagi calon pembeli. Proses aplikasi ini dikembangkan
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD), yang berfokus pada percepatan pengembangan melalui literasi prototipe
dan umpan balik pengguna secara langsung. Fitur utama yang ditawarkan oleh aplikasi ini mencakup pengelolaan katalog buku, sistem
pemesanan, sistem registrasi, sistem upload buku yang mau dijual yang diakses secara mudah melalui perangkat komputer dan mobile.
Metode RAD adalah metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini, karena RAD memungkinkan pengembangan aplikasi
dilakukan lebih efisien dengan keterlibatan pengguna sejak tahap awal, memastikan bahwa kebutuhan mereka dapat terpenuhi dengan
tepat.

Kata Kunci: Sistem Informasi; Rapid Application Development; Aplikasi Penjualan; Penjualan Buku; Android

Abstract—The rapid development of the internet encourages people to live more practically and easily. Previously, the internet could
only be enjoyed by certain people and its functions were limited. The internet currently greatly supports activities in all areas of life,
for example, business and trade. At this time, business entities, both large companies, organizations and individuals have utilized the
internet for their business, for example, business and trade in the food sector online. The popular term in the world of business and
online trade is e-commerce. The Android application created by the author is a design for an online book sales system that uses e-
commerce. This e-commerce book sales application is designed to make it easier for prospective buyers to make purchases and
transactions through mobile devices and the internet. In addition, this application can save time and energy for prospective buyers. The
process of this application was developed using the Rapid Application Development (RAD) method, which focuses on accelerating
development through prototype literacy and direct user feedback. The main features offered by this application include book catalog
management, ordering system, registration system, book upload system to be sold which is easily accessed via computer and mobile
devices. The RAD method is the method used in designing this application, because RAD allows application development to be carried
out more efficiently with user involvement from the early stages, ensuring that their needs can be met appropriately.

Keywords: Information System; Rapid Application Development; Sales Application; Book Sales; Android

1. PENDAHULUAN

Buku merupakan sarana kelembagaan dan pembelajaran bagi pembaca baik kalangan tingkat sekolah dasar maupun
tingkat perguruan tinggi. Peran buku sangat penting dalam perkembangan zaman, dan ada banyak buku bermanfaat yang
dapat membantu kita mengembangkan pendidikan dan teknologi. Alasan sebuah buku diciptakan adalah bahwa meskipun
penulis buku tersebut telah tiada, pengetahuan yang terkandung dalam buku tersebut akan bertahan selama buku tersebut
ada. Namun dalam perkembangan saat ini, banyak media elektronik yang dapat menyajikan informasi penting berbasis
digital yang sedikit mengabaikan peran buku, karena media elektronik seperti internet dapat menghadirkan model yang
lebih menarik dan tidak membosankan. Hal ini mengurangi minat membaca buku dan menyebabkan banyak toko buku
yang mengalami kebangkrutan. Isu-isu ini memaksa pemilik toko untuk mempertimbangkan bagaimana teknologi dapat
digunakan sebagai senjata untuk bertahan dalam menghadapi persaingan yang ketat

Di era digital sekarang ini, perkembangan teknologi sudah memudahkan individu dan pelaku bisnis untuk menjual
produk mereka secara online, termasuk buku. Penjualan buku berbasis aplikasi adalah salah satu inovasi yang
memberikan kesempatan kepada penulis independen dan pemilik buku kecil untuk menjangkau pasar yang semakin luas
tanpa harus langsung ke toko secara fisik [1]. Dengan memanfaatkan teknologi berbasis web, penjualan buku dapat
dilakukan dengan lebih mudah, efisien, dan terorganisir [2].

E-commerce, merupakan terobosan untuk melakukan bisnis tersebut. Karena e-commerce merupakan salah satu
teknologi yang berkembang pesat dalam dunia perinternetan. Penggunaann sistem e-commerce, begitu biasanya e-
commerce disingkat, sebenarnya dapat menguntungkan banyak pihak, baik pihak konsumen, maupun pihak produsen dan
penjual (retailer) [3]. Di Indonesia, sistem E-commerce ini kurang populer, karena banyak pengguna internet yang masih
menyangsikan keamanan sistem ini, dan kurangnya pengetahuan mereka mengenai apa itu E-commerce yang sebenarnya

[4].
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Semakin meningkatnya perkembangan teknologi yang ada pada saat ini dan kreativitas masyarakat khususnya
dalam bidang bisnis online seperti bermunculan toko buku yang menggunakan media internet sebagai media promosi
bahkan tidak jarang juga yang telah menggunakannya sebagai media pemasaran/ penjualan atau yang dikenal dengan e-
commerce. E-commerce sendiri dapat didefinisikan sebagai pertukaran barang dan jasa atau berbagai bentuk pembayaran
[5]. Oleh karena itu e-commerce secara sederhana dapat diartikan sebagai berbagai cara untuk melangsungkan e-
commerce dengan menggunakan teknologi elektronik. Internet dipilih karena cakupan/jangkauannya yang lebih luas bila
dibandingkan dengan media lainnya. Menjawab kebutuhan manusia yang cenderung untuk terus bergerak, maka
perangkat (device) berbasis teknologi informasi pun mulai menampilkan dan menyuguhkan perangkat yang mendukung
kebutuhan untuk bergerak. Pengguna perangkat tidak lagi diikat dan dikekang kebebasannya untuk bergerak, melainkan
perangkatlah yang sekarang ini menyesuaikan pergerakan penggunanya. Pengguna dapat dengan mudah memperoleh
informasi-informasi terbaru mengenai suatu topik tertentu, misalnya informasi buku-buku terbaru dan bahkan kita juga
dimungkinkan untuk melakukan transaksi pembelian buku melalui handphone atau perangkat genggam yang mereka
miliki. Teknologi ini diharapkan dapat membawa berbagai kemudahan dan keunggulan yang dihadirkan dalam dunia e-
commerce ke dalam perangkat handphone. Penerapan teknologi ini mengarah ke suatu bentuk commerce yang baru
setelah e-commerce yaitu (mobile commerce).

Bagi konsumen menggunakan e-commerce dapat membuat waktu berbelanja menjadi singkat. Tidak ada lagi
berlama-lama mengelilingi pusat pertokoan untuk mencari barang yang diinginkan. Selain itu, harga barang-barang yang
dijual melalui e-commerce biasanya lebih murah dibandingkan dengan harga di toko, karena jalur distribusi dari produsen
barang ke pihak penjual lebih singkat dibandingkan dengan toko konvensional [6]. Pada saat ini sistem transaksi sangat
dimudahkan oleh berbelanja online yaitu transaksi online yang dikirim ke e-mail. Online shopping menyediakan banyak
kemudahan dan kelebihan jika dibandingkan dengan cara belanja yang konvensional. Selain bisa menjadi lebih cepat, di
internet telah tersedia hampir semua macam barang yang biasanya dijual secara lengkap [7]. Selain itu, biasanya informasi
tentang barang jualan tersedia secara lengkap, sehingga walaupun kita tidak membeli secara online, kita bisa mendapatkan
banyak informasi penting yang diperlukan untuk memilih suatu produk yang akan dibeli.

Di tengah pesatnya perkembangan teknologi digital, toko buku tradisional seperti e-Book perlu beradaptasi dengan
inovasi berbasis web untuk memperluas jangkauan pasar dan meningkatkan efisiensi operasional [8]. Usaha yang dimiliki
oleh pemilik usaha adalah hasil dari hobi pemilik yakni membaca buku, hasil dari buku yang sudah dibaca dijual atau
dipasarkan ini masih menggunakan social media seperti Shopee, Toko Pedia, dan Marketplace Facebook. Dengan sistem
penjualan yang masih bersifat konvensional, pemilik memiliki masalah dalam membuat laporan detail penjualan, yang
masih menggunakan cara manual [9]. Beberapa masalah seperti menurunnya daya jual dan daya saing dalam penjualan
buku juga proses jual belinya. Untuk itu, peneliti akan mengembangkan aplikasi penjualan buku engel book berbasis web
digunakan sebagai tempat untuk melakukan transaksi jual buku yang sudah dipakai secara online [10]. Pada penelitian
ini akan dikembangkan suatu aplikasi penjualan buku berbasis web untuk memudahkan penjualan dengan harga yang
terjangkau serta memberikan informasi dan dukungan selama proses penjualan. Peneliti akan mengembangkan aplikasi
penjualan buku berbasis web untuk memfasilitasi penjualan dengan harga yang wajar dan memberikan informasi dan
dukungan selama proses penjualan [11].

Berdasarkan permasalahan yang sudah dibahas maka penelitian ini bertujuan untuk memberikan manfaat serta
kemudahan, baik bagi penjual dan pembeli dalam proses pembelian secara online di toko book. Dengan adanya aplikasi
Book berharap dapat meningkatkan daya saingnya, memperluas jangkauan pasar, dan memberikan pengalaman berbelanja
yang lebih kepada para konsumennya. Implementasi sistem dua user ini juga memungkinkan pemilik untuk mengelola
bisnis dengan lebih mudah dan terstruktur, sehingga seluruh proses penjualan, pengelolaan buku, dan pemantauan
pelanggan dapat dilakukan secara efisien.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Tahapan Penelitian

Metode Rapid Application Development digunakan untuk mengembangkan aplikasi yang utamanya terdiri dari tiga
langkah: memastikan bahwa proses pengembangan berjalan lancar dan produk akhir memenuhi kebutuhan pengguna.
Desain Aproksimasi Radikal adalah metode pengembangan sistem yang memungkinkan pengembangan sistem secara
cepat dari perspektif pengguna dengan cara yang lugas dan muncul dari sistem prototipe yang dapat dikembangkan
menjadi versi sistem final atau terkini [12]. Rapid Application Development merupakan teknik yang bermanfaat dan
memiliki beberapa keunggulan, antara lain sebagai kemampuan untuk membuat aplikasi yang lebih fleksibel dan tangkas,
meningkatkan keterlibatan pengguna, dan mengurangi kemungkinan timbulnya masalah [13]. Berikut ini adalah panduan
langkah-langkah yang disebutkan di atas yang digunakan dalam pengembangan aplikasi dengan dua jenis pengguna
administrator dan pembeli.
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Tahapan Rapid Application Development
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Gambar 1. Model Tahapan RAD

Berikut ini merupakan uraian dari tahapan penelitian pada Gambar 1:

a. Perencanaan Kebutuhan
Admin dapat menambahkan, mengedit, dan menghapus data buku, mengelola kategori buku berdasarkan genre atau
jenis buku, dapat memperbarui buku yang tersedia dapat melihat status buku apakah tersedia, habis, atau diubah.
Pembeli dapat mencari dan memilih buku yang diinginkan menambahkan buku ke dalam keranjang belanja melakukan
konfirmasi pembayaran setelah memilih buku memeriksa status pesanan dan riwayat pembelian [14].

b. Desain Sistem
Perancangan pada penelitian ini peneliti menggunakan beberapa gambaran Unified Modeling Leanguage Berikut ini
merupakan penggambaran desain dari sistem yaitu Use Case Diagram [15].

c. Tahap Pengembangan
Tahap ini adalah proses pengembangan dan implementasi kode aplikasi menggunakan Visual Studio Code.
Kepentingan fungsi diperuntukkan dalam menguraikan tugas yang perlu disediakan oleh sistem telah diperluas.
Kebutuhan fungsi struktur dipecah berlandaskan pengguna yang berperan [16]. Setiap fungsionalitas inti aplikasi, baik
untuk pembeli maupun admin, dibangun dalam interaktif cepat dan dilakukan pengujian pada setiap fitur yang telah
dikembangkan. Proses interaktif memastikan bahwa fitur yang dikembangkan dapat segera diuji dan diperbaiki jika
ditemukan bug atau masalah.

d. Tahap Implementasi
Tahap implementasi dimulai setelah sistem selesai dibangun, mencakup fitur riwayat, keranjang belanja, dan
pemesanan berbasis website untuk mempermudah transaksi serta mengurangi kesalahan. Setelah pengembangan,
aplikasi diuji untuk memastikan fungsionalitas sesuai kebutuhan. Pembeli dapat mencari buku, menambahkan ke
keranjang, melihat riwayat belanja, dan menyelesaikan pembayaran dengan aman [17]. Admin dapat mengelola
katalog buku, data pembeli, dan transaksi. Setelah pengujian, aplikasi diimplementasikan penuh siap digunakan oleh
pembeli dan admin [18].

2.2 Desain Penelitian

Di dalam penelitian, peneliti menggunakan cara analisis kualitatif untuk memahami bagaimana orang-orang bertindak
ketika mereka menggunakan sebuah aplikasi bantuan cepat. Saya melakukan dua jenis pemeriksaan utama: telaah literatur
dan pengamatan langsung. Lewat telaah literatur, saya mengumpulkan data dari banyak sumber yang ada. Sedangkan
pengamatan membiarkan saya melihat sendiri bagaimana pengguna berinteraksi dengan aplikasi di tengah-tengah situasi
sebenarnya. Cara Kkerja seperti itu membantu saya menyadari detail-detail halus dan perubahan-perubahan yang timbul
ketika aplikasinya dipergunakan, serta memberikan pengetahuan yang lebih mendalam seperti apa cara kerja aplikasi ini
mempengaruhi ketentuan dan aksi pengguna dalam mengatasi keadaan krusial [19].

2.2 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data digunakan untuk memperoleh data-data yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem. Adapun

teknik pengumpulan data yang digunakan antara lain:

a. Observasi
Pengamatan atau observasi merupakan sebuah metode yang digunakan untuk mengumpulkan keterangan atau data
dengan cara mengamati dan mencatat fenomena-fenomena yang terjadi pada sasaran pengamatan Pada penelitian ini
dilakukan observasi pada toko offline dan toko online. Tujuan dari observasi ini adalah memperoleh informasi untuk
masukan dan perbandingan dari cara beberapa toko offline dan toko online tersebut dalam mengkategorikan produk,
cara menginformasikan produk, sampai pada cara membuat promosi terhadap produk yang dijual [20].
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b. Wawancara
Wawancara merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara interaksi dengan komunikasi
interpersonal yang melibatkan dua orang dalam sebuah percakapan yang berbentuk tanya jawab. Pada penelitian ini
wawancara dilakukan terhadap beberapa pembeli online di toko online. Tujuannya adalah mengetahui dan
mengidentifikasi kebutuhan pengguna terhadap sistem yang akan dibangun.

c. Studi Pustaka
Teknik pengumpulan data dengan metode studi pustaka merupakan kegiatan pengumpulan informasi dan data dimana
sumber datanya dapat berasal dari berbagai sumber kajian seperti buku, majalah, naskah, kisah sejarah dan dokumen
termasuk di dalamnya sumber kajian dari elektronik seperti rekaman berita dari radio, televisi, dan media elektronik
lainnya. Penggunaan teknik ini membantu dalam memahami pembangunan sistem berbasis web atau sistem penjualan
online [21].

2.3 Teknik Analisis Data

Menganalisis data merupakan tahap krusial yang saya lakukan untuk mengolah informasi yang telah saya kumpulkan.
Proses ini bertujuan agar karakteristik dan sifat-sifat data dapat dipahami dengan lebih baik, sehingga saya dapat
menjawab berbagai pertanyaan yang muncul selama penelitian. Setelah semua data terkumpul dan diproses, langkah
berikutnya adalah mengidentifikasi dan menganalisis data tersebut. Semua ini dilakukan berdasarkan metode penelitian
kualitatif yang saya gunakan dalam studi ini.

2.4 Perancangan Aplikasi

Saat merancang sebuah aplikasi, sangat penting untuk mengikuti langkah-langkah yang teratur dan sistematis agar proses
pengembangannya berhasil. Langkah awal yang perlu dilakukan adalah menganalisis kebutuhan pengguna. Tahap
perancangan aplikasi merupakan bagian yang sangat penting, di mana kita perlu memetakan dan merencanakan sistem
yang akan dirancang, Aplikasi ini dibuat penjualan buku online yang dapat memudahkan masyarakat mencari buku tanpa
harus ke toko buku. Melalui aplikasi ini, diharapkan memudahkan masyarakat untuk lebih mengikuti zaman yang dimana
sekarang serba online. Desain sistem aplikasi yang diteliti memungkinkan para pengembang untuk melakukan pemodelan
secara visual, dengan lebih menekankan pada gambar daripada hanya mengandalkan narasi. Desain aplikasi penjualan
buku online mampu meningkatkan efisiensi dan memungkinkan berbagai kegiatan dilakukan dengan lebih cepat. Hal ini
pada gilirannya akan berkontribusi pada peningkatan kualitas pelayanan yang diberikan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tujuan dari perancangan aplikasi penjualan buku online adalah untuk menghasilkan sebuah sistem yang dapat membantu
mencari buku secara online sehingga mempermudah untuk mencari buku secara efisien dan efektif. Hasil yang di
harapkan adalah aplikasi yang dapat diakses dari berbagai perangkat, responsif terhadap ukuran layar, dan memiliki
antarmuka yang user friendly. Pembahasan akan meliputi analisis kebutuhan, desain antarmuka, serta implementasi
teknologi aplikasi yang dapat memenuhi kebutuhan

3.1 Analisa Kebutuhan

Analisa kebutuhan dalam perancangan aplikasi penjualan buku online menunjukkan bahwa mereka membutuhkan sebuah
sistem yang dapat membantu mereka dalam mencari buku. Kebutuhan utama mereka adalah sistem yang dapat mencari
buku online yang lengkap dan memudahkan untuk mencarinya.
a. Kebutuhan Fungsional
Analisa kebutuhan fungsional bertujuan untuk mengetahui alur informasi yang berlaku pada sistem tersebut sehingga
didapatkan pemahaman kerja dari sistem.
1. Kebutuhan Admin: Admin dapat login dengan menggunakan username dan password. Admin dapat mengelola
halaman back end dari sistem.
2. Kebutuhan User: user dapat mengakses halaman front end dari sistem dan dapat login ke halaman serta melakukan
pembelian produk.
b. Kebutuhan Non-Fungsional
Analisa kebutuhan non-fungsional dapat dilakukan dengan mengadopsi kategori-kategori dalam pieces framework
yang terdiri dari Performance, Information, Economics, Control, Eficiency, Service.
1. Performance: Sistem dapat menampilkan data katalog produk dan pencarian produk dengan cepat.
2. Information: Pencarian data tentang informasi produk menjadi lebih mudah dikarenakan adanya integrasi data
yang tersimpan dalam basis data.
3. Economics: Sistem penjualan online mampu menekan biaya produksi buku katalog produk, brosur untuk promosi
produk, dan lain-lain.
4. Control: Semua data dapat dikelola dengan baik dengan adanya halaman back end dari sistem yang hanya dapat
diakses oleh admin.
5. Eficiency: Sistem menampilkan data barang terjual di halaman back end dari sistem.
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6. Service: Tampilan dari sistem memberikan kemudahan pengguna dalam melihat dan mencari produk yang

diinginkan

3.2 Perancangan Sistem

Use Case Diagram untuk Aplikasi Penjualan Buku adalah representasi grafis yang menyajikan interaksi antara pengguna
(Aktor) dengan sistem dalam berbagai skenario penggunaan yang relevan. Diagram ini mencakup fungsi-fungsi utama
yang akan diakses oleh admin dan pembeli serta bagaimana mereka berinteraksi dengan sistem. Singkatnya, Use Case
Diagram memberikan gambaran umum tentang fungsionalitas aplikasi. Pada use case sistem ini terdapat aktor yaitu admin
dan pembeli, masing-masing aktor tersebut memiliki peran yaitu, admin memiliki hak akses penuh karena dapat
melakukan perubahan data, tambah data dan hapus data sedangkan pembeli hanya memiliki akses untuk melakukan

pembelian buku [22].

(HY

Pemillk Kelola Metode

Cari Buku

Lihat Buku

BeliBuku <

oL\

Lihat Keranjang

0000

Update Jumlah

=

000

Gambar 2. Use Case Diagram

3.3 Implementasi

3.3.1 Tampilan Halaman Dashboard

% Pembel

Pada tampilan gambar 3 merupakan halaman dashboard yang menunjukan masuk ke halaman login akan tetapi harus
menekan tombol mulai sehingg akan pindah ke halaman selanjutnya.

WELCOME TO GALLAXY
JOURNAL

Gambar 3. Tampilan Dashboard
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3.3.2 Tampilan Halaman Login

Pada gambar 4 halaman login merupakan tampilan halaman login yang dimana harus mengisi email dan password untuk
memasuki ke halaman utama jika tidak mempunyai akun harus melakukan registrasi terlebih dahulu menggunakan email,
setelah melakukan pendaftaran akun aplikasi bisa langsung memasukin akun login untuk mengisi akun yang yang di
daftarkan, setelah melakukan login akan pindah ke halaman selanjutnya

Login

Not have account?

OR

G signin with Google

-

Gambar 4. Tampilan Halaman Login
3.3.3Tampilan Halaman Utama

Pada tampilan gambar 5 merupakan halaman utama.

CATEGORY

Gambar 5. Tampilan Halaman Utama
3.3.4 Tampilan Halaman Eksplore

Pada gambar 6 halaman esksplore bisa dilihat di halaman ini bisa melakukan pencarian buku yang diinginkan, dapat
melihat buku mana yang paling best seller dan bisa melihat juga genre buku yang diinginkan ada juga jurnal jurnal
internsional, banyak genre buku yang ditampilkan sehingga genre yang di inginkan sangat gampang mencarikanya dan
terdapat label harga setiap buku bukunya, jika ingin mempunyai jurnal atau buku harus melakukan pembelian dahulu
untuk mempunyainya
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Gambar 6. Tampilan Halaman Eksplore
3.3.5Tampilan Halaman Registrasi

Pada gambar 7 halaman registrasi bisa melakukan pendaftaran akun untuk melakukan pembelian buku atau jurnal di
dalam aplikasi sehingga memudahkan transaksi di aplikasi penjualan buku online. setelah melakukan registrasi akun
yang di daftarkan bisa melakukan login terlebih dahalu.

Gambar 7. Tampilan Halaman Registrasi
3.3.6 Tampilan Halaman Upload Journal

Pada gambar 8 halaman upload journal pada halaman ini dapat melukan upload jurnal yang ingin di jual atau buku yang
akan dijual sehingga jurnal yang sudah di upload akan muncul di halaman utama.

Copyright © 2025 The Author, Page 118
This Journal is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License


https://hostjournals.com/bulletincsr
https://doi.org/10.47065/bulletincsr.v5i2.453
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

BULLETIN OF COMPUTER SCIENCE RESEARCH (i
ISSN 2774-3659 (Media Online)

Vol 5, No 2, February 2025 | Hal 112-120
https://hostjournals.com/bulletincsr

DOI: 10.47065/bulletincsr.v5i2.453 |

Gambar 8. Tampilan Halaman Upload Journal
3.3.7 Tampilan Halaman Akun

Pada gambar 9 halaman akun kita bisa melihat akun yang sudah kita daftarkan,halaman ini juga bisa kita lihat jurnal
mana yang sudah kita beli dan juga bisa menyeting akun yang sudah terdaftar serta terdapat tombol out untuk keluar
dari akun yang ada di aplikasi.

Angga Wiranata

Saoved journal
Account settings
Uszer profile
Language

Privacy Policy

Log Out

Gambar 9. Tampilan Halaman Akun

4. KESIMPULAN

Aplikasi ini memungkinkan pemilik untuk menjalankan penjualan buku tanpa batasan geografis, menjangkau lebih
banyak pelanggan, serta mempermudah proses transaksi dan pengelolaan stok. aplikasi ini dibangun dengan kemampuan
mengelola berbagai informasi penting seperti data buku, pengguna, transaksi, dan laporan penjualan. Alat pengembangan
seperti Visual Studio Code membantu dalam proses penulisan kode secara efisien, memastikan aplikasi berfungsi dengan
baik dan sesuai kebutuhan. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur manajemen produk, sistem keranjang belanja, transaksi
online, dan pemantauan stok yang real-time, memberikan kemudahan bagi pemilik toko dalam mengelola penjualan buku
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secara mandiri. Bagi pelanggan, aplikasi ini menyediakan pengalaman berbelanja yang mudah dan nyaman dengan akses
ke berbagai pilihan buku. Secara keseluruhan, aplikasi penjualan buku E-Book berbasis web memberikan fleksibilitas,
efisiensi, dan kontrol penuh kepada pemilik dalam menjalankan bisnis online. Dengan penerapan teknologi yang tepat
dan sistem yang terstruktur. Berdasarkan hasil penelitian selama proses pengumpulan, pengolahan data, analisis sistem,
dan implementasi sistem maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :Fitur lihat buku yang tersedia berdasarkan
kategori, buku terlaris, paling populer, dan buku yang terbaru sehingga konsumen dapat dengan mudah mendapatkan
informasi mengenai buku yang akan dibeli, Fitur transaksi penjualan online sehingga membantu proses penjualan buku
kepada konsumen.
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